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Введение 

 

Настоящие Методические рекомендации предназначены для студентов и специалистов, осваиваю-

щих методы и технологии ГИС - систем. 

 Они являются первым этапом практического освоения комплекса программных средств MapInfо. 

Следует подчеркнуть, что данные Методические рекомендации не дублируют описание системы. Они 

предназначены для практического освоения системы и  использования в случае необходимости доку-

ментации [1]  для детального рассмотрения отдельных вопросов. 

Для выполнения  уроков обучающийся должен знать основы и уметь работать в системе MS 

Windows. В частности, уметь работать с окнами,  с графическим интерфейсом пользователя и т.д. 

Неотемлемой частью данных методических рекомендаций являются наборы фай-

лов в формате MapInfо:  

adm_cen  - файл, содержащий информацию об административных центрах 

Российской Федерации. 

rus_obl - файл, содержащий информацию об областях и республиках Рос-

сийской Федерации. 

city_200 - файл, содержащий информацию о 200 наиболее крупных городах 

Российской Федерации. 

railway - файл, содержащий информацию об  основных железнодорожных 

магистралях  Российской Федерации. 

rus_bord - файл, содержащий информацию о  территории  Российской Фе-

дерации. 

grid1 – географическая сетка меридиан и параллелей. 

cust – учебный файл, содержащий информацию об условных  фирмах, рас-

положенных в разных городах. 

Gridrast, grrast - учебные растровые файлы. 

 

Основные понятия 

 

В ГИС данные содержат три основные характеристики: место, время, тема. Но 

при организации моделей данных ГИС  используют два класса: 

 Позиционные данные (пространственные), определяющие местоположение; 

 Атрибутивные данные, определяющие тематические и временные характери-

стики. 
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Пространственные данные могут быть описаны с помощью векторных моделей, 

которые образуются тремя типами данных: 

- точками (точечными объектами); 

- линиями (полилиниями, линейными объектами); 

- полигонами (ареалами, площадными объектами). 

Геоинформатика достаточно новая наука, поэтому ее термины еще недостаточно 

стандартизованы. В силу этого в различных инструментальных системах ГИС могут 

быть использованы различные термины для обозначения одинаковых элементов моде-

лей или самих моделей. Это определяет необходимость уточнения основных понятий, 

которые используются в работе конкретной ГИС, в нашем случае MapInfo.  

Слой – набор однотипных векторных графических данных: точечных, линейных, 

ареальных. Основной способ  представления данных таблицы в окне Карты. Карта в 

MapInfo может состоять из нескольких слоев.  

Кроме векторных слоев с объектами таблиц MapInfo, в окне Карты могут быть 

показаны растровые слои (слой с растровым изображением), а также тематические 

слои и Косметический слой. Самым верхним в окне Карты всегда является Косметиче-

ский слой, данные которого находятся в специальной временной таблице. 

Таблица – основная  информационная единица  MapInfo. В отличии от обычного 

понятия таблицы,  в MapInfo она представляет собой слой, привязанный к табличной 

базе данных и по существу соответствует карте. 

Каждая строка таблицы базы данных содержит информацию об отдельном гео-

графическом объекте. Каждый столбец содержит определенный атрибут  

Такое представление данных позволяет применять методы деловой графики для 

визуализации статистической, экономической и прочей пространственно-временной 

информации. В частности, это дает возможность  показать  на географических объек-

тах  диаграммы и графики подобно тому, как это делается в пакетах деловой графики 

или в электронных таблицах. Каждой таблице может соответствовать один слой (кар-

та). Для обозначения изображения таблицы (табличных данных) в MapInfo использу-

ют термин список. 

Рабочий Набор – совокупность данных (таблиц и слоев), которая позволяет  

создавать сложную карту (картографическую композицию) 

В Рабочем Наборе запоминаются как имена таблиц, окна, вспомогательные окна, 

так и их расположение на экране. Таким образом пользователь может сохранить рабо-

чее состояние окон MapInfo и вызвать его в последующих сеансах работы.  
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При загрузке Рабочий Набор откроет все таблицы и все окна, которые были от-

крыты в момент сохранения Рабочего Набора, и все окна, расположив их в тех местах 

и в том порядке,  в котором они находились в момент сохранения Набора. 

Легенда  - Список условных обозначений используемых  картой или Графиком.  

Отчет- совокупность графических данных, предназначенная для вывода на пе-

чать. Отчет может содержать несколько фреймов (окон), в которых размещается раз-

ная информация: карты, легенды, графики, дополнительные подписи и т.д. 

Трассировка - в  MapInfo метод оцифровки изображений, при котором пользо-

ватель создает векторные объекты путем постановки отметок (трассировки) на фоне 

растровой подложки.  

Геокодирование - процедура позиционирования  информации  базы данных (ре-

ляционной таблицы) в соответствии с подсоединенными объектами Карты. Таблица , 

описывающая совокупность объектов данного слоя, состоит из записей, имеющих в 

числе прочих, географические (позиционные) данные (например, название страны, об-

ласти, города или адрес). При геокодировании MapInfo выбирает  эту информацию и 

ассоциирует ее с существующей позиционной  информацией, которая позволяет осу-

ществить привязку и показ объекта на Карте.  

 Проекция (карты)- -  математическая модель, осуществляющая проектирова-

ние каждой точки земной поверхности на  карту В зависимости от выбора вида проек-

ции (способа передачи координат) визуальное представление одной и той же карты 

будет различным. Каждая проекция задается набором  параметров. Различие между 

проекциями подчеркивается различными видами координатной сетки  

Координатная сетка   -  Совокупность горизонтальных (широта) и вертикаль-

ных (долгота) линий, располагаемых на мировых картах через равные промежутки 

(напр., через каждые десять градусов). Используется для удобства определения коор-

динат объектов. В MapInfo сетка  представлена в виде отдельного слоя. 

Центроид - Центр объекта Карты. Для большинства объектов центроидом явля-

ется геометрический центр объекта, то есть точка расположенная в середине объекта. 

Но в некоторых объектах  геометрический центр находится вне объекта, а центроид 

должен находиться в самом объекте.  

Центроид используется для задания расположения подписей объектов, диаграмм 

и столбчатых графиков тематического выделения. При геокодировании координаты 

центроида используются для задания расположения объекта на карте.
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                                 Раздел 1.  Подготовка к работе 

 

1. Основы технологии работы 

 

 

MapInfo относится к классу  векторных ГИС. Это означает, что основными 

объектами, с которыми оперирует система,  являются векторные объекты. Построе-

ние карты в MapInfo заключается в создании совокупности векторных объектов, ото-

бражающих необходимые объекты местности и привязки векторных данных к табли-

цам, в которых хранится атрибутивная информация. 

Основные технологические процессы в MapInfo можно  разделить на четыре 

группы: ввод данных, графическое редактирование, геоинформационное модели-

рование, подготовка данных к печати . В данной части пособия будут рассмотрены 

ввод, графическое редактирование и вывод данных,  что требуется для начального ос-

воения системы 

Построение карты может быть реализовано тремя путями: 

1. Создание новой карты на основе информации, которая вводится оператором, 

2. Создание новой карты на основе существующей векторной карты путем ее 

модификации или обновления, 

3. Создание новой карты на основе трассировки растровых изображений, кото-

рые могут представлять собой сканированные снимки или карты. 

Создание новой карты на основе информации вводимой оператором с клавиату-

ры наименее производительно и на практике не применяется. Технологически этот 

процесс совпадает с процессом редактирования карт и будет рассмотрен в разделе, по-

священному графическому редактированию. 

В процессе работы кроме основного падающего меню используют три основные 

инструментальные панели в MapInfo: «Операции», «Пенал», «Программы». 
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2. Инструментальная панель «Операции» 

Инструментальная панель «Операции» содержит следующие кнопки 

 Кнопка Добавить выборку в группу 

 Кнопка Выбор-в-области 

 Переноска 

 Показать по-другому 

 Кнопка Ладошка 

 Кнопка Информация  

 Кнопка Подпись 

 Кнопка Управление слоями 

 Кнопка Легенда 

 Кнопка Выбор-в-рамке 

 Кнопка Выбор-в-круге 

 Кнопка Линейка 

 Кнопка Стрелка 

 Выбрать изменяемую группу  

 

Кнопка Статистика 

Кнопка Увеличивающая Лупа 

Кнопка Уменьшающая Лупа

3. Инструментальная панель “Пенал” 

Инструментальная панель “Пенал” содержит следующие кнопки 

 

 

 

 

 

 Кнопка Добавить узел 

 Кнопка Дуга 

 Кнопка Эллипс 

 Кнопка Рамка 

 Кнопка Линия 
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 Кнопка Стиль линий 

 Кнопка Многоугольник 

 Кнопка Полилиния 

 Кнопка Прямоугольник 

 Кнопка Стиль Областей 

 Кнопка Форма (Фрейм) 

 Кнопка Скругленный Прямоугольник 

 Кнопка Символ 

 Кнопка Стиль Символа 

 Кнопка Текст 

  Кнопка Стиль текста 

 

4. Инструментальная панель «Программы» 

Инструментальная панель «Программы» содержит две кнопки 

 

 

Запустить программу MapBasic 

 Показать/скрыть окно MapBasic 

 

Возможно использование четвертой панели при необходимости работы с уда-

ленными базами данных. Этот  вопрос будет рассмотрен в части 2.  

 

Главное меню 

 

Главное  падающее меню содержит следующие  разделы команд: Файл, Правка, 

Программы, Объекты, Запрос, Таблица, Настройки, Окно, Карта,  Справка.  

При использовании команд падающего меню название меню будет отделено от 

команды меню символом  > . Например, команда “Открыть таблицу” с использовани-

ем  меню “Файл” в такой нотации будет выглядеть  как   -   Файл > Открыть таблицу. 
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                                       Раздел 2. Ввод геоинформации 

5. Ввод  карты для  модификации   

 

Для модификации карты необходимо открыть таблицу MapInfo или рабочий на-

бор, т.е. совокупность таблиц.  

 

5.1. Открыть таблицу 

 

Для того, чтобы открыть таблицу MapInfo: 

1. Выберите в падающем меню «Файл» 

 

команду «Открыть таблицу» или кнопку  «Открыть Таблицу» и на экран будет вы-

веден диалог "Открыть таблицу". 

2. Выберите формат MapInfo в списке раскрывающегося меню "Типы фай-

лов" (формат этот будет уже установлен, если диалог был вызван из диалога "Открыть 

сразу"). 

3. Выберите диск, каталог и имя файла таблицы, которую Вы хотите от-

крыть. 

4. Вы можете установить флажок "Показать таблицу в окне", который рас-

положен внизу диалога. В зависимости от наличия  типов  данных  таблицы как сово-

купности векторных и табличных данных, MapInfo откроет для таблицы окно Списка 

или окно Карты. 
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Если Вы не хотите, чтобы для таблицы одновременно было открыто окно с дан-

ными таблицы, то не устанавливайте режим "Показать таблицу в окне". Позже Вы 

сможете открыть окно Списка командой Окно > Новый Список или окно Карты с гра-

фическими объектами таблицы командой Окно > Новая Карта. 

5. Нажмите на кнопку "Открыть" и таблица будет открыта. 
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5.2. Открыть рабочий набор 

 

Преимущество использования Рабочего  Набора в том, что при его использова-

нии  сохраняется список открытых таблиц и окон, а также данные об их расположении 

на экране в той последовательности,  какую они имели в процессе предыдущего сеанса 

работы. 

Любые, открытые ранее таблицы (включая временные) и окна могут быть загру-

жены вновь, если открыть Рабочий Набор. Если после загрузки Рабочего Набора от-

крытые ранее окна и таблицы  больше не понадобятся, выполните команду «Файл» > 

«Закрыть все» перед загрузкой Рабочего Набора. В противном случае таблицы и окна 

нового рабочего набора добавятся к окнам и таблицам, открытым в течение данного 

сеанса. 

Для открытия Рабочего Набора: 

1. Выполните команду Файл > Открыть Рабочий Набор, и на экран будет 

выведен диалог "Открыть Рабочий Набор".                                        

f  

2. Обычно тип файла Рабочего Набора устанавливается при открытия диа-

лога автоматически, если нет, то выберите в списке меню "Типы файлов" строчку "Ра-

бочие наборы (*.wor)". 

3. Выберите диск, каталог, на котором находится файл Рабочего Набора и 

его имя. 

4. Нажмите на кнопку "OK". 
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Диалог "Открыть Рабочий Набор" открывается также из диалога "Открыть сра-

зу",  который открывается в начале работы с MapInfo. Для открытия диалога "Открыть 

Рабочий Набор" выберите кнопку "Рабочий Набор" в диалоге "Открыть сразу" и на-

жмите на кнопку "Открыть". 

Специальный Рабочий Набор сохраняется при закрытии программы MapInfo. Ра-

бочему Набору дается имя MAPINFO.WOR и в нем запоминаются все окна и таблицы, 

которые оставались открытыми на момент закрытия рабочего окна MapInfo. 

 

5.3. Создание нового рабочего набора 

 

После работы с таблицами или с рабочим набором пользователь может создать 

Рабочий Набор с новым  названием, чтобы MapInfo автоматически открывала при за-

пуске нужные таблицы и окна.  

В частности при наличии Рабочего Набора с названием  STARTUP.WOR MapInfo 

выполняет описанные в нем начальные действия независимо от того, как закончился 

предыдущий сеанс работы в MapInfo и что содержится в стартовом Рабочем Наборе 

MAPINFO.WOR.  

Чтобы создать Рабочий Набор выполните следующие операции: 

 

1. Запустите MapInfo. 

2. Откройте те таблицы и окна, которые должны присутствовать в Рабочем На-

боре. Расположите их на экране по своему желанию.  

3. При необходимости внесите изменения или отредактируйте требуемые таб-

лицы 

4. Выполните команду «Сохранить Рабочий Набор» из меню Файл.  

5. Дайте Рабочему Набору новое название (например, STARTUP) и сохраните 

его в нужном каталоге. Если набору дается имя STARTUP, то сохраните его в  

“личном” каталоге. В Windows “личный” каталог – это тот, в котором нахо-

дятся Ваши личные файлы WIN.INI и SYSTEM.INI. 

6. Рабочий набор можно сохранять с прежним названием. 

 

В начале сеанса работы MapInfo выполняет следующие действия: 

При нахождении в программном каталоге MapInfo Рабочего Набора 

STARTUP.WOR этот Набор загружается.  Затем, если в личном каталоге найден 
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STARTUP.WOR, то этот Набор загружается. (При наличии Набора STARTUP.WOR в 

обоих указанных каталогах, загружаются оба эти Набора.) 

При указании  в командной строке  имен  файлов эти файлы загружаются. Из ко-

мандной строки MapInfo может загрузить Рабочие Наборы (.WOR), запустить про-

грамму (.MBX) или открыть таблицу (.TAB).  

Если MapInfo не загрузила никакой Рабочий Набор и не запустила программу из 

командной строки, то при установленном режиме автоматической загрузки она загру-

жает MAPINFOW.WOR из личного каталога. Отметим, что при указании названия Ра-

бочего Набора или программы в командной строке режим автоматической загрузки 

MAPINFOW.WOR отменяется.  

Наконец, если MapInfo не загружает никакой Рабочий Набор, не запускает про-

грамму из командной строки и не загружает MAPINFOW.WOR, то MapInfo показыва-

ет пустое окно с Пеналом. 

 

5.4. Использование для создания карт файлов в формате DXF 

 

Рассмотренные выше операции осуществимы с векторными данными, имеющи-

ми форматы MapInfo. Для использования  карт, созданных в других ГИС и имеющих 

другие форматы, применяют специальный обменный формат DXF. 

Для этого в другой ГИС или иной системе ( например AutoCAD) осуществляют 

конвертирование файлов из внутреннего формата в формат DXF 

Ввод файлов в MapInfo осуществляется  с помощью процедуры «Импорт» в 

формате DXF 

Импорт в формате DXF использует большое количество проекций и систем ко-

ординат. Это упрощает процесс импорта карт формата DXF, использующих систему 

координат, отличную от системы "широта-долгота". В большинстве случаев при этом 

нет необходимости применять преобразование координат. 

Преобразование координат необходимо при импорте карты, созданной в системе 

координат, не использующейся в MapInfo. Преобразование координат необходимо при 

импорте карты  (чертежа), координаты которой не имеют географического смысла, 

например, если карта создана в обычном графическом редакторе. 

Для DXF-импорта необходимо выполнить следующее: 

1. Выполните команду Таблица > Импорт. 

Generated by Foxit PDF Creator © Foxit Software
http://www.foxitsoftware.com   For evaluation only.



 13 

2. Выберите в списке меню "Типы файлов импорта" формат "AutoCAD 

DXF". 

3. Нажмите на кнопку "Импорт" , и на экран будет выведен диалог "Им-

порт в таблицу". Этот диалог подобен тому, который вызывается командой Файл > 

Сохранить копию. 

4. Введите имя таблицы. 

5. Нажмите на кнопку "Сохранить" , и на экран будет выведен диалог 

"Управление DXF-импортом". 

В этом диалоге введите параметры и информацию необходимую для импорта 

Вашего файла.  

 

Подбор координатной системы для файла формата DXF 

 

Если пользователь не задает координатную систему при импорте графических 

файлов, то в качестве стандартной системы координат MapInfo использует координа-

ты плоского плана с измерениями в футах или метрах, в зависимости от установок в 

диалоге Настройка > Режимы > "Окно Карты". Границы Карты определены в изобра-

жении формата DXF. 

Для того, чтобы выбрать систему координат для импортированного файла в 

формате DXF необходимо выполнить следующие операции: 

1. Выберите команду Таблица > Импорт. 

2. Выберите формат AutoCAD DXF в списке "Тип файла импорта" и имя 

файла 

3. Нажмите на кнопку "Импорт". На экране появится диалог "Импорт в 

таблицу", в котором надо задать имя таблицы для импортирования данных. Диалог 

подобен диалогу, вызываемому командой Файл > Сохранить копию. 

4. Введите имя таблицы. 

5. Нажмите на кнопку "OK", на экране появится диалог "Управление DXF-

импортом". 

6. Нажмите на кнопку "Проекция". 

7. Выберите один из следующих вариантов: 

 - Выберите "Географические системы координат", если проекция импортируе-

мой Карты - Широта./Долгота. 
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 - Выберите какую-нибудь другую группу проекций и выберите в ней нужную, 

если Ваша Карта сохранена в иной проекции, чем  Широта./Долгота. 

 - Выберите "План", если координаты Вашего изображения на земном шаре не 

важны (т.е. если Вы работаете, например, с планом здания) и откроется диалог "Коор-

динатная система плана". 

Если Вы не выберите координатную систему для импортируемого изображения, 

то MapInfo установит координаты плоского плана с измерениями в футах. Вы можете 

поменять единицы измерения координат в диалоге "Координатная система плана". 

9. Нажмите на кнопку "OK". 
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5.5. Выбор единиц измерений в окне Карты 

 

При работе с картой или после импорта файла  может возникнуть необходимость 

в изменении или установки единиц измерений  точек карты.  Для выбора единиц изме-

рения в окне Карты: 

 

 

 

1. Выполните команду Карта > Режимы. На экране появится диалог "Ре-

жимы окна Карты". 

2. Выберите в диалоге единицы измерения для: - координат, - расстояний, - 

площадей. 

5. Нажмите на кнопку "OK". 

 

6. Ввод растровых изображений 

 

6.1. Форматы растровых файлов, поддерживаемых MapInfo 

 

MapInfo может поддерживать семь форматов растровых файлов: BMP, GIF, 

JPEG, PCX, SPOT, TARGA и TIFF.  Максимальный размер поддерживаемого растро-

вого изображения: 16000 пикселей на 16,000 пикселей для любого из семи форматов. 

 

Формат растровых файлов, поддерживаемых MapInfo 
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BMP -- Windows Bitmap 

Поддерживается только графической средой Windows. 

Monochrome 

8 Bit Color 

24 Bit Color 

 

GIF -- Graphics Interchange Format 

GIF89a Format (non-interlaced only) 

Monochrome 

8 Bit Color 

 

JPEG -- Joint Photographic Experts Group 

JFIF V1.02 (JPEG File Interchange Format) 

8 Bit Gray 

24 Bit Color, No Subsampling 

24 Bit Color, YUV422 Subsampling 

24 Bit Color, YUV411 Subsampling 

 

PCX -- ZSoft Paintbrush 

PCX File Format Version 5 (Paintbrush Version 3.0) 

Monochrome 

8 Bit Gray 

 8 Bit Color 

24 Bit Color 

 

SPOT -- Satellite Pour l'Observation de la Terre 

Spot Image Formats 1.5 and 4.0 

8 Bit Gray, Format 1.5 

8 Bit Gray, Format 4.0 

24 Bit Color, Format 1.5 

24 Bit Color, Format 4.0 

 

TGA -- Truevision TGA 

Truevision File Format Specification 2.0 
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8 Bit Gray 

8 Bit Color 

24 Bit Color 

 

TIFF -- Tagged Image File Format 

TIFF Revision 5.0 

Monochrome   (Class B), Uncompressed  

Monochrome   (Class B), PackBits Compression  

8 Bit Gray   (Class G), Uncompressed 

8 Bit Gray   (Class G), LZW Compression 

8 Bit Color  (Class P), Uncompressed 

8 Bit Color  (Class P), LZW Compression  

24 Bit Color (Class R), Uncompressed 

24 Bit Color (Class R), LZW Compression 

 

6.2. Открытие растрового изображения 

 

Растровые изображения необходимо регистрировать(делать позиционную при-

вязку к системе координат), если оно предназначено для работы с векторными данны-

ми. Файлы зарегистрированных растровых изображений содержат контрольные точки 

привязки, определенные при регистрации. Поэтому процедура  открытия растрового 

изображения  различна для регистрированных и незарегистрированных  изображений. 

 

6.2.1. Открытие незарегистрированного растрового изображения 

 

В MapInfo  ( начиная с версии 4.0) можно открыть незарегистрированное растро-

вое изображение и показать его в окне Карты, не регистрируя его вручную. Это допус-

тимо, если информация о координатах контрольных точек не важна, например, в слу-

чае, когда изображение не является Картой (например логотип). 

Для того, чтобы открыть изображение, не регистрируя его вручную: 

1. Выполните команду Файл > Открыть Таблицу. Появится диалог “ 

Открыть таблицу”. 

Generated by Foxit PDF Creator © Foxit Software
http://www.foxitsoftware.com   For evaluation only.



 18 

2. Из списка “Типы файлов” выберите “Растр”.                                                  

 

3. Выберите файл, который Вы хотите открыть, и нажмите OK. Появится 

диалог, предлагающий Вам выбрать, регистрировать ли изображение или просто пока-

зывать. Нажмите кнопку “Показать”. Изображение появится в окне Карты. 

Будет создан TAB-файл, использующий условные плановые координаты. В та-

ких случаях MapInfo использует собственные временные контрольные точки для ори-

ентации и расположения изображения на экране. 

Если впоследствии пользователь  захочет использовать изображение вместе с 

векторной Картой, то он обязан  перерегистрировать изображение.  

Для этого необходимо выполнить шаги 1 и 2 из описанной выше процедуры. По-

скольку TAB-файл уже был создан, MapInfo предложит построить таблицу заново. 

Выберите кнопку “Регистрировать” для того, чтобы перейти к диалогу “Регистрация 

изображения”. Для регистрации изображения предварительно должны быть определе-

ны точки, координаты которых известны. 

Generated by Foxit PDF Creator © Foxit Software
http://www.foxitsoftware.com   For evaluation only.



 19 

6.2.2. Открытие зарегистрированного растрового изображения 

 

Для того, чтобы открыть уже зарегистрированное растровое изображение: 

1. Выберите Файл > Открыть таблицу. 

2. Выберите таблицу из списка в появившемся диалоге. (TAB-файл содер-

жит информацию о контрольных точках привязки, определенных в процессе регистра-

ции). 

3. Оставьте тип таблицы неизмененным (MapInfo). При регистрации уже 

был создан файл, необходимый для чтения таблицы MapInfo (TAB-файл). 

4. Нажмите OK. MapInfo откроет таблицу, содержащую растровое изобра-

жение, и покажет его в окне Карты. 

 

6.3. Регистрация растрового изображения 

 

Регистрация необходима для привязки растрового изображения к заданной сис-

теме координат. Регистрация растрового изображения возможна двумя методами. В 

первом координаты контрольных точек карты вводятся пользователем с клавиатуры, 

во – втором – они определяются по существующей векторной карте.  

 

6.3.1. Выбор контрольных точек из существующей Карты 

 

Первый метод регистрации обычно применяется, когда необходимо векторизо-

вать растровое изображение, для которого отсутствует его векторный аналог. Другими 

словами такая регистрация необходима при создании новой карты.  Такой подход 

требует предварительного определения координат точек карты, которые будут исполь-

зоваться в качестве контрольных. Т.е. в распоряжении оператора должна быть некая 

таблица с координатами возможных контрольных точек.  

Эффективность этого метода повышается, если контрольные точки маркирова-

ны, т.е. выделены на растровом изображении и на его бумажном оригинале.  

Для осуществления регистрации первым методом необходимо выполнить сле-

дующие процедуры: 

1. Выполните команду Файл > Открыть таблицу , и на экран будет выведен 

диалог "Открыт таблицу".  
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2. В меню "Типы файлов" выберите "Растр". В списке файлов MapInfo по-

кажет все имена растровых файлов на текущем каталоге.  

3. Выберите растровый файл, который хотите открыть, и нажмите на кноп-

ку "Открыть". MapInfo откроет диалог "Регистрация изображения". В нижней полови-

не этого диалога в окошке будет показан предварительный вид растрового изображе-

ния. 

4. Выберите проекцию для растровой карты в диалоге "Выбор проекции", 

который открывается кнопкой "Проекция". 

Если растровое изображение получено сканированием карты, то задайте проек-

цию, которую имеет используемая карта. 

 Если проекция растровой карты неизвестна, то используйте стандартную проек-

цию (долгота/широта). Нажмите на кнопку "OK". 

5. Для расстановки контрольных точек. поместите указатель мышки в окно 

с растровым изображением в  точку, которую хотите выбрать как контрольную. На-

жмите и отпустите клавишу мыши , и на экран будет выведен диалог "Добавить кон-

трольную точку". 

6. Введите в окошки диалога "Добавить контрольную точку" координаты 

Карты, которые ставятся в соответствие с данной контрольной точкой. Координаты 

растра контрольной точки помещаются автоматически. Значения в окошках "Растр" 

измеряются в пикселах. Нажмите на кнопку "OK". 

7. Выберите не менее трех контрольных точек. Если точка на растровом изо-

бражении не видна, перемещайте изображение с помощью кнопок прокрутки. 

В  качестве контрольных точек необходимо выбирать точки с наилучшим 

опознованием на снимке. 

Примечание: Любая точка, находящаяся западнее нулевого меридиана, имеет от-

рицательную долготу. Любая точка, находящаяся южнее экватора, имеет отрицатель-

ную широту. Так, 52 градуса западнее Гринвича соответствуют X-координате -52. 

Значения координат Карты должны вводиться в десятичных градусах, а не в гра-

дусах/минутах/секундах.  

8. Повторите 5 и 6 шаги для определения второй и третьей контрольных точек. 

Для обеспечения более точных  результатов можно ввести избыточные изме-

рения, т.е. ввести пять или шесть контрольных точек. Каждая контрольная 

точка помогает MapInfo связывать земные координаты с положением на рас-

тровом изображении. Идеально, если контрольные точки задаются  в каждом 
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углу растрового изображения  или хотя бы недалеко от каждого угла. Такой 

способ задания повышает точность привязки растра к векторному изображе-

нию. 

Число необходимых контрольных точек зависит от типа проекции  изображения. 

Если Вы не имеете возможности определить проекцию Карты или Вы работаете с изо-

бражением, которое имеет не определенную в MapInfo проекцию (например, с аэрофо-

тоснимками), то Вам может понадобиться ввести двадцать и более контрольных точек. 

9. Нажмите на кнопку "OK" после того как все контрольные точки будут 

добавлены. MapInfo покажет растровое изображение в окне Карты.  

 

После выполнения регистрации изображения MapInfo создаст табличный файл 

(файл с расширением .TAB), где будет сохранена информация о регистрации. В сле-

дующий раз это растровое изображение можно открыть как таблицу командой Файл > 

Открыть таблицу без повторения регистрации. 

 

6.3.2. Задание контрольных точек выбором из окна Карты 

 

Второй метод регистрации растровых изображений основан на вводе координат 

контрольных точек векторного изображения путем их выбора из существующей век-

торной карты. Технологически эта процедура применяется, когда необходимо привя-

зать растровое изображение к уже существующей в электронном виде векторной кар-

те. 

Другими словами такая регистрация необходима при обновлении существую-

щей  карты.  Такой подход не требует предварительного определения координат то-

чек карты, которые будут использоваться в качестве контрольных. Т.е. оператору не 

требуется таблица с координатами возможных контрольных точек.  

Однако  этот метод требует предварительного опознания и идентификации  кон-

трольных точек на растровом изображении и на его электронном векторном оригина-

ле.  

Для задания контрольных точек растрового изображения выбором из окна Кар-

ты: 

1. Откройте окно Карты. Оптимальным случаем считается, когда окно 

Карты содержит векторную карту, покрывающую такую же площадь, что и регистри-

руемое растровое изображение.  
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2. Откройте растровый файл, выполнив команду Файл > Открыть таблицу. 

Выберите файл растра, проекцию. MapInfo откроет диалог "Регистрация изображе-

ния".  

3. Выполните команду Таблица > Растр > Совместить с картой. Это дейст-

вие включает специальный режим, позволяющий выбирать контрольные точки непо-

средственно в окне Карты. 

4. Расположите диалог "Регистрация изображения" так, чтобы Вам было 

видно окно Карты. Но не закрывайте его, а сдвиньте в сторону. Для реализации метода 

на мониторе компьютера должны быть одновременно два изображения векторное и 

растровое.  

5. Найдите в окне Карты и на растре какую-нибудь общую точку, напри-

мер, перекресток улицы.  

6. Укажите на эту точку в окне Карты. На экран будет выведен диалог 

"Добавить контрольную точку" со значениями координат широты и долготы указан-

ной на Карте точки. Дайте имя точке, по которому Вы ее определять (например, "Пе-

рекр. 1"). Координаты положения точки на растре имеют нулевые значения. Нажмите 

на кнопку "OK".  

7. Переместите окно диалога "Регистрации изображения" обратно в центр 

экрана. Выберите контрольную точку, которые Вы только что добавили, выбрав ее в 

списке в верхней части диалога.  

8. Укажите на соответствующую точку в растровом окошке диалога. На 

экран будет выведен диалог "Изменить контрольную точку", в котором координаты 

карты будут те, что были выбраны в окне Карты. Координаты растра уже не нулевые, 

а являются координатами указанной в растровом окошке точки. Нажмите на кнопку 

"OK".  

9.  Контрольная точка создана. Для выбора следующей контрольной точки 

нажмите на кнопку "Новая" и начните действия с 4 пункта. 

 

6.3.3. Изменение положения контрольной точки 

 

При регистрации и определении координат контрольных точек возможны ошиб-

ки, которые надо устранять или уменьшать. Это достигается использованием режима 

изменения положения контрольных точек. 

 

Generated by Foxit PDF Creator © Foxit Software
http://www.foxitsoftware.com   For evaluation only.



 23 

При регистрации растрового изображения для контрольных точек выдаются по-

грешности регистрации. Величина погрешностей должна быть минимальной. При 

больших погрешностях могут возникнуть существенные ошибки совмещения вектор-

ного и растрового слоев. Наличие больших погрешностей регистрации требует после-

дующей коррекции.  

Точность регистрации можно повысить, увеличив число контрольных точек или  

изменив положение контрольных точек. 

После того, как точки созданы значения координат на Карте и растре могут быть 

изменены, если это надо. Выберите контрольную точку в списке и нажмите на кнопку 

"Правка" для вызова диалога "Изменить контрольную точку". 

Для перемены положения контрольной точки на растре с сохранением положе-

ния на Карте выберите точку в списке и укажите на новую точку растра. Откроется 

диалог "Изменить контрольную точку", где значения в окошках "Растр X" и "Растр Y" 

будут изменены, а в окошках "Карта X" и "Карта Y" останутся прежние значения. По-

сле нажатия на кнопку "OK" и контрольная точка будет перенесена  
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6.4. Практические работы  

 

Задание 1  Работа с таблицами 

1.1. Откройте таблицу rus-obl  согласно инструкциям раздела 2.1. Появится 

карта Российской федерации с границами областей и республик   

1.2. Откройте таблицу adm_cen  согласно инструкциям раздела 2.1. На карте 

появятся административные центры Российской Федерации, обозначенные 

в виде звездочек. 

1.3. Откройте таблицу city_200  согласно инструкциям раздела 2.1. На карте 

появятся 200  крупнейших городов Российской Федерации, обозначенные в 

виде кружочков. 

1.4. Откройте таблицу railway  согласно инструкциям раздела 2.1. На карте поя-

вятся   крупнейшие железнодорожные магистрали Российской Федерации, 

обозначенные в виде линий. В сосвокупности открытые таблицы образуют 

картографическую композицию. 

1.5. Используя кнопу  «Увеличивающая Лупа» увеличить масштаб  

1.6. Используя команду «Карта > Показать  как было»    восстановить первона-

чальное изображение 

1.7. Используя кнопу  «Уменьшающая Лупа»   уменьшить масштаб 

1.8. Используя кнопу  «Ладошка»   сместить изображение. 

1.9. Используя команду «Карта > Показать слой полностью» восстановить изо-

бражение 

1.10. Используя кнопу  «Список»    открыть таблицу с данными (список) 

adm_cen, связанную с картой и активизировать окно таблицы. 

1.11. Используя  команду «Окно >  Карта» активизировать картографическую 

композицию   

1.12. Откройте таблицу rus-bord  согласно инструкциям раздела 2.1. Появит-

ся карта Российской федерации. 
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1.13. Используя кнопу «Управления слоями»   открыть диалоговое окно 

«Управления слоями»  

  

1.14. Выделите слой rus-bord  наведением указателя на название слоя и по-

следующим щелчком мыши. 

1.15. Нажатием кнопки  “вверх” переместите этот слой выше остальных. 

1.16. Закройте окно управления слоями нажатием кнопки «ОК». Карта долж-

на изменить вид. Исчезнут границы областей и другие обозначения. Слой 

rus-bord закроет все остальные. Этот пример показывает, что расположение 

слоев играет важную роль и не может быть произвольным. Верхние слои 

закрывают нижние. 

1.17. Используя кнопу «Управления слоями» открыть диалоговое окно 

«Управления слоями». Выделите слой rus-bord. Нажатием кнопки  “вниз” 

переместите этот слой ниже остальных. Закройте окно управления слоями 

нажатием кнопки «ОК Появятся границы областей и  обозначения на дру-

гих слоях. 

1.18. Используя кнопу «Управления слоями» открыть диалоговое окно 

«Управления слоями». Выделите слой adm_cen. 

1.19.   Сделать слой adm_cen доступным для редактирования  установит про-

тив его названия флажок в столбце со значком      

1.20.  Закрыть диалоговое окно «Управления слоями» 

1.21. Закрыть все таблицы кроме adm_cen командой  «Файл > Закрыть табли-

цу». 
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1.22.  Открыть одновременно оставшиеся  карту и таблицу командой «Окно >  

рядом».            

1.23.  Кнопкой «стрелка»   выделить объект на карте . В таблице должно поя-

вится выделение строки, соответствующей этому объекту. 

1.24.  Нажать кнопку «Информация»  (“Info”)  . Появится указатель в виде  

символа креста и откроется вспомогательное окно  «Информация». 

1.25.  Выделить объект на карте. В окне «Информация» появятся табличные 

данные (элементы строки 2-3 столбцов) соотвествующие выделеному объ-

екту. С помощью кнопок прокрутки можно выводить содержимое разных 

столбцов для данного объекта. Установкой указателя в окно информация 

можно активизировать ячейку столбца и менять ее содержимое. Так вносят 

изменения в таблицу. 

1.26. Закрыть окно  «Информация».  

1.27.   Закрыть таблицу командой «Файл > Закрыть все». 
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Задание 2. Применение рабочего набора. 

2.1. Откройте набор tstwоr1  согласно инструкциям раздела 2.2. В результате за-

грузится совокупность используемых в задании 1 таблиц: . adm_cen, rus_obl, 

city_200, railway, rus_bord. Этим подчеркивается одно из преемуществ рабоче-

го набора. Одной операцией реализуется несколько операций, которые при-

шлось бы делать при индивидуальной работе с таблицами.  

2.2. Для выделения и изменения объекта какого либо слоя в рабочем наборе  

необходимо сделать это слой активным и редактируемым. Нажатием на правую 

кнопку мыши вызовите через падающее меню диалоговое окно управления 

слоями. 

2.3. Вызовите диалоговое окно управления слоями. 

2.4. Откройте окно управления слоями. Выделите  слой adm_cen.  

2.4. Установите флажок против названия слоя  в столбце со значком  . Этим 

устанавливается режим вывода надписей из таблицы данного слоя.  

2.5. Нажатием кнопки «Надпись» откройте диалоговое окно вывода текстовых 

данных из таблицы. В верхнем окошке окна выберите название столбца, из ко-

торого будут выводиться надписи на карте –  «Название пункта». 

2.6. Закройте диалоговое окно вывода текстовых данных нажатием кнопки 

«ОК». Закройте диалоговое окно управления слоями нажатием кнопки «ОК». 

На карте должны появится названия административных центров Российской 

Федерации. Таким образом можно выводит любую текстовую информацию из 

таблиц, привязывая ее к соответствующим объектам карты. Надписи выводятся 

в центройде объекта или со смещением в несколько пикселей. Направление и 

размер смещения устанавливается в диалоговом окне «Надпись». 

2.7. Создадим новый рабочий набор. путем  модификации существующего 

Добавим в текущий рабочий набор  новый слой  « grid1» (сетка). Для этого от-

кроем таблицу  нажатием кнопки   и выбором ее названия при помощи мы-

ши. На карте появится сетка в соответствии с установленной проекцией. 
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 Сетка будет иметь прямоугольный вид. Это соответствует цилиндрической 

проекции MapInfo, которая называется в ней  “Широта/ долгота”  

2.7. Изменим проекцию карты  с помощью команды “Карта > Режимы > Про-

екция”. В результате откроется диалоговое окно “Выбор проекции”. В нем 

в качестве названия исходной проекции будет указана “Широта/долгота”.                 

.                               

2.8. Выберем новую категорию проекций “ Прямые конические проекции Рос-

сии и бывшего СССР”, а диалоговом окне “Проекция” выберем катогорию про-

екций "Прямые конические проекции России и бывшего СССР" и тип проек-
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ции“Равновеликие проекции бывшего СССР”                                                                          

.                       

 2.8. Закроем все открытые окна нажатием кнопок “ОК”. Карта вместе с гео-

графической сеткой должна иметь вид.                                                                           

.                                     

     

2.9. Загрузим полученный новый рабочий набор командой меню Файл > Со-

хранить рабочий набор как. Появится диалоговое окно записи набора. 

2.10. Ввести новое имя набора tstworn взамен  старого tstwor1. 

2.11 . Закрыть рабочий набор командой меню Файл > закрыть все. 

Примечание. При копировании информации, например на дискету, необходи-

мо копировать не только рабочий набор, но и дополнительно все таблицы вхо-

дящие в его состав. Это обусловлено тем, что файл рабочего набора содержит 
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информацию только о последовательности, структуре и директириях таблиц, 

образующих картографическую композицию.  
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Задание 3. Работа с растровыми файлами 

Для  ввода и регистрации растрового изображения  выполним следующие проце-

дуры: 

3.1. Выполните команду «Файл > Открыть таблицу» и на экран будет выве-

дено диалоговое окно "Открыт таблицу".  

3.2. В меню "Типы файлов" выберите тип файла "Растр". В списке файлов 

MapInfo покажет все имена растровых файлов на текущем каталоге. В 

учебном каталоге (директории) имеется растровый файл gridrast.              

.                               

 

3.3. Это учебное растровое изображение географической сетки, соответст-

вующее векторному файлу grid1. Такой файл удобен для анализа и обу-

чения. 

3.3. Выберите растровый файл gridrast и нажмите на кнопку "Открыть". 

MapInfo откроет диалог "Регистрация изображения". В нижней половине 

этого диалога в окошке будет показан предварительный вид растрового 

изображения. 

3.4. Нажмите кнопку «Регистрация» в диалоговом окне  "Регистрация изо-

бражения". 

3.5.  Нажмите кнопку «Проекция». Выберите проекцию «Широта/Долгота» 

для растровой карты в диалоге "Выбор проекции", который открывается 

кнопкой "Проекция". Закройте окно нажатием  кнопки "OK". 

3.6. Используйте координаты контрольных точек приведенные ниже в таб-

лице  1  «Координаты контрольных точек»  
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Точка пересечения на сетке X ( в градусах) Y (в градусах) 

Крайняя верхняя левая 0 90 

Вторая верхняя левая 10 90 

Крайняя нижняя левая 0 30 

Вторая нижняя левая 10 30 

Крайняя верхняя правая 200 90 

Вторая верхняя правая 190 90 

Вторая нижняя правая 190 30 

Крайняя нижняя правая 200 30 

3.7.  Для расстановки контрольных точек. поместите указатель мышки в ок-

но с растровым изображением в  точку, которую хотите выбрать как 

контрольную. Нажмите и отпустите клавишу мыши, и на экран будет 

выведен диалог "Добавить контрольную точку". 

3.8.  Введите в окошки диалога "Добавить контрольную точку" координаты 

Карты из таблицы 1, которые ставятся в соответствие с данной кон-

трольной точкой на расте. Координаты растра контрольной точки поме-

щаются автоматически. Значения в окошках "Растр" измеряются в пик-

селах. Нажмите на кнопку "OK".  

3.9.    Выберите не менее трех контрольных точек. Если точка на растровом 

изображении не видна, перемещайте изображение с помощью кнопок 

прокрутки. В  качестве контрольных точек необходимо выбирать точки с 

наилучшим опознованием на снимке. Оптимально, если контрольные 

точки задаются  в каждом углу растрового изображения , что и приведе-

но в таблице 1. Такой способ задания повышает точность привязки рас-

тра к векторному изображению. 

3.10.  Нажмите на кнопку "OK" после того как все контрольные точки будут 

добавлены. MapInfo покажет растровое изображение в окне Карты 

3.11.    После выполнения регистрации изображения MapInfo создаст таблич-

ный файл gridrast (файл с расширением .TAB), где будет сохранена ин-

формация о регистрации. В следующий раз это растровое изображение 
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можно открыть как таблицу командой Файл > Открыть таблицу без по-

вторения регистрации. 

 

Примечание: Любая точка, находящаяся западнее нулевого меридиана, имеет от-

рицательную долготу. Любая точка, находящаяся южнее экватора, имеет отрицатель-

ную широту. Так, 52 градуса западнее Гринвича соответствуют X-координате -52. 

Значения координат Карты должны вводиться в десятичных градусах, а не в гра-

дусах/минутах/секундах.  
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Задание 4. Самостоятельная работа 

. .Повторите процедуру регистрации растрового файла grrast с использованием 

режима ввода координат с векторной карты . Для этого введите предварительно таб-

лицу grid1, а затем новый растровый файл grrast. 

Воспользуйтесь инструкциями раздела  3.3.2.  
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Раздел 3.  Редактирование графических данных 

 

7.. Основы графического редактирования 

 

Графический интерфейс пользователя MapInfo основан на графических стандар-

тах MS Windows. Данное руководство рассчитано на пользователей, знакомых с рабо-

той MS Windows, в частности,  с графическим интерфейсом пользователя и просте-

шими графическими редакторами.  По этой причине в данном руководстве не будем 

объяснять простейшие графические приемы и команды типа «Линия», «Круг» и т.п. 

 

7..1. Создание узлов в точках пересечения объектов 

 

Команда «Добавить узлы», MapInfo добавляет узлы к текущим изменяемым объ-

ектам. MapInfo определяет все точки пересечения изменяемых объектов с выбранными 

в данный момент объектами и затем добавляет в этих точках узлы к изменяемым объ-

ектам, кроме тех случаев, когда в этих точках уже есть узлы. Если изменяемые объек-

ты не пересекаются с выбранными объектами, то MapInfo не добавляет никакие узлы. 

При добавлении узлов к линии MapInfo преобразует линию в ломаную (полили-

нию). Добавление узла к эллипсу или прямоугольнику превращает этот объект из «ли-

нейного» в объект типа "область". Команда «Добавить узлы» не оказывает влияния на 

объекты типа "текст" и "точка". 

Для добавления узлов к существующему объекту:  

1. Выберите один или более объектов на изменяемом слое карты с помо-

шью  кнопки «выбор в области» (стрелка). Это будут объекты, к которым Вы хотите 

добавить узлы. Выбранные объекты  будут отображаться другим стилем, в знак того, 

что они теперь являются изменяемыми объектами 

2. Выполните команду Объекты > Выбрать изменяемый объект.. 

3. Выберите один или более объектов в любом слое активного окна Карты. 

Эти объекты должны пересекать изменяемый объект. 

4. Выполните команду Объекты > Добавить узлы. MapInfo добавит узлы к 

изменяемым объектам, если это возможно. 
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7..2. Трассировка полилиний и полигонов 

 

При построении  новых полилиний или полигоны, используйте автотрассировку 

для отслеживания существующих линий или полигонов. 

Чтобы произвести трассировку узлов полилинии или полигона: 

 

1. Нажмите клавишу “S” , чтобы активизировать режим совмещения узлов. 

2. Выберите инструмент Полигон или Полилиния 

3. Держа нажатой клавишу Shift или Ctrl, укажите на границу области в 

начальной точке. 

 Полилиния: нажмите клавишу Shift и укажите мышкой. 

 Полигон: нажмите клавишу Ctrl и укажите мышкой. 

 

При нажатии клавиши Shift или Control подсвечивается путь. Выберите автома-

тический режим и добавляйте узлы в рисуемую Вами полилинию или полигон. 

Примечание: Автотрассировка работает только для одного объекта в каждый 

данный момент времени. Если указать мышкой на другой объект, то будет нарисована 

прямая линия между двумя узлами. 

 

7..3. Перемещение, добавление и удаление узлов объекта 

 

7..3.1. Перемещение узла 

 

1. Выберите на изменяемом слое объект. 

2. Выполните команду Правка > Форма или нажмите на одноименную 

кнопку на панели "Пенал". На контуре объекта появятся маленькие квадратики, обо-

значающие узлы объекта.  

3. Выберите узел инструментом Стрелка и, не отпуская клавиши мышки, 

передвигайте его на новое место. Вы можете выбрать несколько узлов (Но только со-

седних) один за другим с нажатой клавишей SHIFT и передвинуть их как один. 

 

Примечание: MapInfo начинает перемещение не сразу, надо подержать указатель 

на узле, нажав клавишу мыши, примерно 1 секунду, пока не изменится картинка ука-

зателя. 
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7..3.2. Удаление узла 

 

1. Выберите на изменяемом слое объект. 

2. Выполните команду Правка > Форма или нажмите на одноименную 

кнопку на панели "Пенал". На контуре объекта появятся маленькие квадратики, обо-

значающие узлы объекта.  

3. Выберите узел инструментом Стрелка 

· а) Либо выполните команду Правка > Удалить, 

   б) либо нажмите на клавишу DELETE,  

    в) либо на клавишу BACKSPACE.  

- Выбранный узел или узлы будут удалены. 

 

Если Вы хотите поместить удаленные узлы в буфер обмена, то: 

· Выполните команду Правка > Вырезать. 

 

Примечание: Табличные данные при этой процедуре не копируются. При копи-

ровании из буфера обмена помещенных туда узлов Вы получите объект имеющий за-

пись с пустыми табличными полями. 

 

Если удаляются все узлы, то объект - полилиния (ломаная) или область - будет 

удален полностью. Если удаляется только несколько узлов, то объект перерисовывает-

ся. 

При удалении узла из объекта типа  «полигон» (область) контур полигона не раз-

рывается и объект остается объектом того же типа, т.е. областью. Для преобразования 

области в полилинию используется команда Объекты > Превратить в полилинии. 

 

7..3.3. Создание узла 

 

1. Нажмите на кнопку «Добавить узел» на панели "Пенал" для выбора ин-

струмента «Добавить узел». При перемещении по полю окна Отчета и Карты указа-

тель инструмента приобретает вид маленького крестика. 

2. Поместите указатель на контур или линию объекта и нажмите на клави-

шу мыши. 
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3. Не отпуская клавиши мышки, передвиньте указатель на нужное место. В 

соответствии с указателем изменится форма объекта, а в новой точке будет создан но-

вый узел. 

 

Примечание: Узел может создаваться на прямой линии, полилинии и в области. 

 

7..4. Настройка  копирования данных в буфер обмена 

 

В процессе работы может возникнут необходимость передачи данных через бу-

фер обмена со слоя на слой, с карты на карты , из одного Рабочего набора в другой или 

из MapInfo  в другое приложение Windows. Такая процедура осуществляется через 

буфер обмена (Clipboard).  

Установки в диалоге "Внешние (системные) режимы" определяют, как происхо-

дит обмен информацией MapInfo с другими программами через системный Буфер об-

мена Windows при выполнении команд Вырезать и Копировать.  

Для настройки копирования записей таблиц в буфер обмена:   

 

1. Выберите Настройки > Режимы , и на экран будет выведен диалог "Ре-

жимы". 

2. Нажмите на кнопку "Внешние" , и на экран будет выведен диалог 

"Внешние (системные) режимы". 

3. Вы берите режимы копирования, установив флажок "Копировать текст" 

и/или "Копировать изображение". 

 

Режимы копирования: 

 

Флажок "Копировать текст" - Устанавливает режим копирования текста в буфер 

обмена. Если Вы не хотите, чтобы при выполнении команд Вырезать и Копировать в 

буфер обмена помещался текст, сбросьте флажок "Копировать текст".  

Флажок "Копировать изображение (растр)" - Устанавливает режим копирования 

растра. Если Вы не хотите, чтобы при выполнении команд Вырезать и Копировать в 

буфер обмена помещались растры, сбросьте флажок "Копировать растр". 
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Флажок "Копировать картинку (метафайл)" - Устанавливает режим копирования 

метафайла. Если Вы не хотите, чтобы при выполнении команд Вырезать и Копировать 

в буфер обмена помещались метафайлы, сбросьте флажок "Копировать метафайл". 

Для копирования и текста, и графики установите оба флажка. 

Если сброшен один или оба флажка, можно копировать и вставлять тексты и 

объекты в пределах программы MapInfo. Эти установки распространяются только на 

обмен информацией между MapInfo и другими программами.   

Примечание: Текстовый объект на Карте является графическим объектом и не 

может быть показан в окне Списка. 

 

7..5. Создание точечных объектов 

 

Выше были рассмотрены процедуры работы с линейными и площадными объек-

тами. На карте существует значительное число так называемых точечных объектов, 

которые большей частью представляют собой условные знаки. В MapInfo создание то-

чечных объектов на карте осуществляется за счет использования набора библиотек 

условных знаков, которые поставляются с MapInfo или могут быть созданы квалифи-

цированным пользователем. В системе Практически активизируется один точечный 

объект, который может быть нанесен на карту в виде условного обозначения.  

Для создания точечного объекта на Карте: 

 

1. Сделайте слой, куда хотите поместить символ, изменяемым. 

2. Нажмите на кнопку Символ для выбора инструмента Символ. 

3. Укажите в точку на Карте, в которую хотите поместить символ. MapInfo 

создаст точечный объект в соответствии с текущим стилем символа. 

 

7..5.1. Задание стиля для новых точечных объектов 

 

Для построения новых точечных объектов необходимо использовать режим 

«Стиль символа».  Используйте Стиль символа для выбора начертания, размера, цвета, 

угла поворота и специальных эффектов для символа точечного объекта, который Вы 

собираетесь создать или для изменения атрибутов существующего точечного объекта. 

MapInfo поддерживает три вида символов: векторные символы (символы MapInfo 3.0), 

символы из установленных шрифтов TrueType и растровые символы. 

Generated by Foxit PDF Creator © Foxit Software
http://www.foxitsoftware.com   For evaluation only.



 40 

Примечание: При использовании в таблице символа двух последних видов 

(TrueType и растровые), то в MapInfo 3.0 эти символы будут оформлены как невиди-

мые. Если Вы внесете изменения в эту таблицу, то такие объекты могут быть утеряны. 

Если Вы планируете создать Карту. которая будет использоваться в MapInfo 3.0, избе-

гайте применять символы TrueType и растровые символы. Другими словами, если Ва-

ша таблица будет использоваться в поздних версиях, то пользуйтесь векторным набо-

ром символов для точечных объектов. 

 

Векторные символы 

36 символов, входивших в прежние версии MapInfo.  

символы TrueType 

символы из других установленных шрифтов TrueType 

растровые символы 

символы, хранящиеся в виде растровых изображений (в формате bitmap) в ката-

логе CUSTSYMB, который создается при установке MapInfo. 

Диалог "Символ" используется для определения стиля символа только для то-

чечного объекта . Слой, на котором Вы хотите создавать объекты, должен быть изме-

няемым. 

Для определения символа, которым будут обозначены новые объекты: 

 

1. Выберите команду Карта > Управление слоями. 

2. Сделайте слой изменяемым. 

3. Выполните команду Настройка > Стиль символов , и на экран будет вы-

веден диалог "Символ". Диалог может быть вызван также одноименной кнопкой на 

панели "Пенал". 

4. Выберите картинку символа, цвет и его размер. 

5. Нажмите на кнопку "OK". 

 

Вслед за этим созданные объекты будут иметь этот стиль. 

 

7..5.2. Создание нового символа 

 

Для создания нового символа можно использовать собственные растровые кар-

тинки в качестве Растровых символов. В списке наборов символов они находятся под 
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именем “Растровые символы”. Для того, чтобы Растровые символы появились в спи-

ске “Наборы” диалога “Стиль символа”, нужно скопировать растровые картинки в 

формате Bitmap в каталог CUSTSYMB, создаваемый при установке программы. Новые 

растровые файлы, помещаемые в  каталог CUSTSYMB во время работы MapInfo, не 

появятся в списке доступных до тех пор, пока Вы не нажмете кнопку “Загрузить” в 

диалоге “Стиль символа”. 

Для создания и использования на карте нового символа выполните следующие 

операции: 

 

1. Создайте растровую картинку символа и сохраните ее в формате Bitmap 

и 128K цветов. 

2. Положите растровый файл в подкаталог MI95\CUSTSYMB. 

3. Перезагрузите MapInfo. 

4. Откройте Карту и выполните команду  Карта > Управление слоями. 

5. Сделайте слой с точечными объектами изменяемым. 

6. Выполните Настройки > Стиль символа. Будет выведен диалог "Стиль 

символа". 

7. В списке символьных шрифтов выберите "Растровые символы". 

8. Выберите символ и нажмите "OK". 

9. С помощью инструмента Символ Вы можете теперь создавать объекты с 

новым символом. 

 

Примечание: 

При работе в 32-х битной версии MapInfo размер  растрового файла не должен 

превышать 128K.  Поддерживаются только 2, 4, или 8 битные цвета. 

Generated by Foxit PDF Creator © Foxit Software
http://www.foxitsoftware.com   For evaluation only.



 42 

7..6. Практические работы  

Задание 5.  Работа с символами 

5.1. Откройте таблицу rus-obl  согласно инструкциям раздела 2.1. Появится 

карта Российской федерации с границами областей и республик 

5.2. Откройте таблицу city_200  согласно инструкциям раздела 2.1. На карте 

появятся 200  крупнейших городов Российской Федерации, обозначенные в ви-

де желтых кружочков. 

5.3.  Выберите команду «Карта > Управление слоями».Откроется окно 

управления слоями. 

5.4. Сделайте слой city_200  изменяемым установив флажок в столбце. . 

Закройте окно управления слоями. 

5.5. Откройте для контроля выделенных точечных объектов окно «Инфор-

мация». Выделите символ города Волгограда.  

5.6. Заменим желтый кружочек на зеленый треугольник и изменим размеры 

с 10 до 12. 

5.7. Выполните команду Правка > Геоинформация. Откроется диалоговое 

окно Точечный объект.  

5.8.  Нажмите кнопку  «Стиль» и сделайте замену символа, цвета и размера. 

символов , и на экран будет выведен диалог "Символ". 

5.9.  Нажмите на кнопку "OK  

5.10.  Выберите картинку символа, цвет и его размер. 

5.11.  Закройте  окна. 

Задание 6.  Работа с линейными объектами 

6.1. Закрыть все таблицы командой «Файл > Закрыть все» 

6.2. Создать новую таблицу, используя нажатие клавиш ”Ctrl+H”. 

6.3. Откроется диалоговое окно. Указать название файла карты и таблицы как 

test1. В таблице задать два столбца name1, name2. 

6.4. Используя инструментальную панель «Операции» нарисовать два контура 

вида. На рис. Контура условно пронумерованы.  

 

                                                  2 

                                                                  

1 
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6.5. Выберите объект с номером 2 ( разомкнутый контур) 

6.6. Выполните команду Правка > Форма или нажмите на одноименную 

кнопку на панели "Пенал". На контуре объекта 2 появятся маленькие квадратики, обо-

значающие узлы объекта.  

6.7. Выберите узел, который находится внутри контура 1 инструментом 

Стрелка и, не отпуская клавиши мышки, передвигайте его на новое место, соединив с 

левым нижним углом прямоугольника 1.  

6.8. Выберите узел контура 2 , который находится вне контура 1 инструмен-

том Стрелка и, не отпуская клавиши мышки, передвигайте его на новое место, соеди-

нив с правым нижним углом прямоугольника 1. Получится следующая фигура 

 

 

 

 

 

6.9. Выделите  объект 1 (замкнутый контур). 

6.10. Выполните команду Правка > Форма или нажмите на одноименную 

кнопку на панели "Пенал". На контуре объекта появятся маленькие квадратики, обо-

значающие узлы объекта.  

6.11. Выберите правый верхний узел инструментом Стрелка 

6.12. Выполните команду Правка > Удалить,  либо нажмите на клавишу DELETE  

 Выбранный узел будет удален и прямоугольник 1 преобразуется в прямоуголь-

ный треугольник 1. 

6.13.  Нажмите на кнопку «Добавить узел» на панели "Пенал" для выбора инст-

румента «Добавить узел». При перемещении по полю окна Карты указатель инстру-

мента приобретает вид маленького крестика. 

6.14. Поместите указатель по мере возможности на середину гипотенузы тре-

угольника 1 и нажмите на клавишу мыши. 

6.15. Не отпуская клавиши мышки, передвиньте указатель на  место бывшей 

вершины четырехугольника. В соответствии с указателем изменится 

форма контура 1 , а в новой точке будет создан новый узел и треуголь-

ник вновь преобразуется в четырехугольник. 

6.16. Откройте таблицу, соответствующую графическим объектам. В таблице 

будут две строчки с пустыми строками. Внесите в столбец  1 цифру 1 

1 
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для объекта 1 (замкнутый контур) и в этот же столбец, но для объекта 2 

цифру 2. Закройте таблицу. 

6.17.  Закончить работу  командой «Файл > Закрыть все» 
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Раздел 4. Вывод информации 

 

 

8.1. Экспорт окна 
 
В ходе работ может возникнут необходимость вывода изображения в виде файла, 

например для презентации или отчета. Такая возможность реализуется путем экспорта 
окна. В окне может быть изображение карты, таблицы или того и другого. 

Для определения размеров изображения экспортируемого из окна: 
 
1. Выполните команду Файл > Экспорт окна , и на экран будет выведен 

диалог "Экспорт окна".                   .                                                                     

.   
2. Выберите кнопку "Как у окна", если хотите сохранить размеры изобра-

жения. 
3. Если хотите ввести свои значения высоты и ширины, то введите значе-

ния в окошки "Высота" и "Ширина".  
 
Для задания имени, диска и каталога для нового файла: 
 
4. Нажмите на кнопку "Экспорт" , и на экран будет выведен диалог "Экс-

порт окна в файл". 
5. Введите имя и выберите диск и каталог. 
 

Для задания формата изображения: 

6. В меню "Типы файлов " выберите "Растр" для создания файла в формате 

Windows Bitmap или "Картинка" для создания метафайла формат. 

7. Нажмите на кнопку "Сохранить". 

 

8.2. Кадрированные изображения при экспорте 
 
В окне MapInfo может показываться не вся карта, но в файл она записывается вся 

вместе с данными о кадрировании. Так, например, если в окне Карты показывается 

часть России и Вы записываете содержимое этого окна, то в файле будет сохранена 

вся карта России, и кроме того, будут записаны данные о том, какая часть карты была 

показана в окне MapInfo. Однако при загрузке файла в другие программы, например, в 
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какой-нибудь графический редактор – данные о кадрировании могут быть игнориро-

ваны. 

Способ интерпретации кадрирования различными программами различен. 

Обычно кадрирование растровых изображений воспринимается другими программами 

однозначно; но файлы с кадрированными изображениями импортируются по разным 

алгоритмам в разных программах. Некоторые алгоритмы рассматривают весь файл как 

отдельные объекты; при этом информация о кадрировании, созданная MapInfo при 

экспорте, игнорируется. 

Поэтому, если нет уверенности в правильности импорта кадрированного изо-

бражения другой программой, целесообразно предварительно вывести на весь экран 

ту видеоинформацию, которая нужна как файл в другой программе.  

Но есть и такие программы, такие как текстовые процессоры или процессоры 

электронных таблиц, которые учитывают информацию из файла о группировке и кад-

рировании.  

 

8.3. Работа с отчетами 
 

Окончательное представление картографической информации осуществляется с 

помощью  окна «Отчета». 

Окно Отчета подобно окнам Карты и Списка может иметь полосы прокрутки 

вдоль правого и нижнего края окна. А вдоль левого и верхнего края можно показывать 

линейки, с помощью которых легче определять положение и размер объектов.  

В строке сообщений показывается текущий размер окна Отчета. Размер 37.46% 

означает, что изображение в окне Отчета составляет 37.46% от реального размера 

страницы. Размер 123% означает, что изображение в окне Отчета составляет 123% от 

реального размера страницы.  

 
8.3.1. Создание окна Отчета 

 
Для создания окна Отчета: 

1. Выполните команду «Окно > Новый Отчет». 

Если не было не открыто ни одного окна, то MapInfo немедленно создаст окно 

Отчета с чистой страницей. Если же имеются открытые окна, то MapInfo выведет на 

экран диалог "Новое окно Отчета". 

2. Выберите то, что хотите показать в окне Отчета. 
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3. Нажмите на кнопку "OK". 

 

MapInfo откроет окно Отчета в соответствии с заданными установками. 

Открывая новое окно Отчета, MapInfo устанавливает размер и ориентацию стра-

ницы (обычная или "портрет") на основании текущих параметров для принтера. При 

каждом последующем открывании окна используются те параметры принтера, кото-

рые установлены при открывании окна. Размеры и ориентация объектов в окне при 

этом не меняются, изменяется только разбиение содержимого окна на страницы. 

После того, как окно Отчета создано, это окно становится активным окном про-

граммы. MapInfo добавляет в строку меню пункт Отчет. В меню Отчет входят коман-

ды работы с окнами Отчетов. 

 

8.3.2. Работа с рамкой отчета 

 

Отчет помещается в рамку. Рамка может корректироваться по желанию пользо-

вателя путем изменения параметров объекта типа "рамка" 

Для создания Рамки в окне Отчета: 

1. Нажмите на кнопку Рамка (frame)  на панели "Пенал". 

2. Переместите указатель, который примет форму маленького крестика, к 

начальной точке, откуда хотите начать рисование объекта.  

3. Нажмите клавишу мышки и не отпуская ее передвигайте указатель. За 

передвигающимся указателем будет тянуться пунктирный прямоугольник, представ-

ляющий геометрический образ объекта.  

4. Когда образ примет нужные Вам размеры, отпустите клавишу. 

Если на момент создания объекта в MapInfo не открыто ни одного окна, изобра-

жение которого можно показать в рамке, то будет создан пустой объект типа "рамка" с 

подписью "Ничего нет" внутри. Если же такие окна открыты, то на экран будет выве-

ден диалог "Рамка". 

В диалоге Вы выберите, изображение из какого окна будет показывать рамка в 

Отчете. Можно также изменить форму рамки и ее расположение на листе Отчета. 

5. Нажмите на кнопку "OK" и MapInfo создаст рамку.  

После того, как Вы создали рамку, Вы можете работать с ней как с графическим 

объектом. Вы можете менять ее размеры и положение, тип линий и штриховки, а так-

же вырезать, копировать и вставлять ее. 
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Для прозрачности рамки : 

1. Выберите рамку. 

2. Выполните команду Стиль Области. 

3. В диалоге для штриховки установите значение "N". 

Для изменения изображения в рамке: 

1. Дважды укажите на объект типа "рамка" и экран будет выведен диалог 

"Рамка". 

2. В списке меню выберите окно, изображение из которого Вы хотите ви-

деть в рамке. 

3. Нажмите на кнопку "OK" и рамка будет обновлена. 

 

Для того чтобы изменить графические параметры рамки надо вызвать диалог 

"Рамка" одним из трех  вариантов: 

 - Выберите объект и нажмите на клавишу F7. 

 - При выборе объекта используйте двойное указание. 

 - Выберите объект и выполните команду Правка > Геоинформация. 

После того как рамка создана или при работе с уже созданным отчетом можно 

менять пропорции рамки и тип линии ее создающий. 

Для изменения стиля оформления линии рамки с картой, выберите карту в От-

чете и выполните команду Настройка > Стиль областей. В диалоге "Стиль областей" 

задайте стиль линии контура. 

Если внутрь рамки помещена карта, то она имеет те же пропорции и масштаб, 

что и в окне Карты. Вы не сможете закрыть часть карты, сузив рамку. MapInfo просто 

изменит размер карты, сохранив ее вид. Изменение пропорций рамки не влияют на 

изменение пропорций карты, которую эта рамка содержит.  

Если вы хотите изменить пропорции карты, сделайте это в окне Карты. В этом 

случае MapInfo автоматически изменит пропорции и в рамке в окне Отчета. 

Можно использовать диалог "Рамка" для настройки размеров Карты и ее мас-

штаба в Отчете. Например, если вы хотите задать масштаб в одном сантиметре 50 ки-

лометров, введите 50 в окошко "Масштаб", и объект изменит размеры так, что карта в 

рамке будет иметь заданный масштаб. 

Для изменения масштаба Карты в Отчете: 

1. Сделайте окно Отчета активным. 

2. Укажите дважды на рамку с картой. 
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3. Установите желаемую величину в окошке "Масштаб", и масштаб карты 

в окне Отчета примет нужно значение. 

Для  уменьшения изображения Карты, не меняя размеров рамки, восполь-

зуйтесь инструментом Увеличивающая лупа или диалогом "Показать по-другому" в 

окне Карты. MapInfo уменьшит масштаб изображения в окне Карты и, соответственно, 

изменит изображение в рамке в окне Отчета. 

Содержимое рамки может быть показано не всегда 

Для задания, когда показывать содержимое рамки: 

1. Выполните команду Отчет > Режимы показа , и на экран будет выведен 

диалог "Режимы показа Отчета". 

2. Выберите один из режимов переключателя "Показывать содержимое 

рамки": 

 - "Всегда" 

 - "Только при переходе в окно Отчета" 

 - "Никогда" 

3. Нажмите на кнопку OK. 

 

8.3.3. Порядок объектов в окне Отчета 

 

Объекты Отчета (такие как рамки, тексты, линии, прямоугольники и т. п.) имеют 

свой порядок относительно друг друга от листа макета к пользователю.  

В соответствии с этим порядком происходит пересечение объектов на листе От-

чета, при этом объект, расположенный выше, перекрывает объект, расположенный 

ниже. Если объекты не пересекаются, то для того чтобы понять, какой из них выше, а 

какой ниже, передвиньте один из них до пересечения со вторым. По тому, какой из 

них будет перекрывать другой объект, можно определить, какой объект расположен 

выше. 

Стандартно объекты располагаются с низу в верх в порядке создания объектов. 

Последний создаваемый объект кладется поверх созданных ранее. Для изменения по-

рядка расположения объектов на листе Отчета используйте команды «Отчет > Подло-

жить вниз» и «Отчет > Достать наверх». В первом случае объект опускается под дру-

гие, во втором он поднимается наверх и закрывает собой остальные 

Для выравнивания объектов в окне Отчета: 

1. Укажите на один объект. 
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1.1. Нажмите SHIFT, чтобы выбрать несколько объектов. 

или 

1.2. Выполните команду Запрос > Выбрать полностью, чтобы выбрать все объек-

ты Отчета. 

2. Выполните команду Отчет > Выровнять. Появится диалог “Выровнять 

объекты”. 

3. Установите режимы горизонтального и вертикального выравнивания. 

4. Нажмите на кнопку "OK". 

 

Примечание: Установленные режимы сохраняются в течение сеанса работы. По-

этому при каждом следующем выполнении этой команды проверяйте и вертикальное, 

и горизонтальное смещение, прежде чем нажать кнопку "OK". 

 

В Отчете могут показываться атрибутивные табличные данные в виде Списка.  

Окно Списка показывается с названиями полей вверху. Сразу за ними следуют 

записи. Количество колонок и строк зависит от размеров рамки, а не от размеров окна 

Списка. Состав колонок определяется установками в диалоге команды «Внести поля». 

Число колонок и строк, показываемых в рамке, зависит от размера шрифта и ши-

рины колонок Списка. Шрифт, которым показывается текст в рамке, тот же что и в 

окне Списка. Если Вы хотите изменить стиль текста таблицы в Отчете, то надо поме-

нять стиль в окне Списка. Чем меньше размер букв, тем больше строк вместится в 

рамку отчета. 

Отрегулировать ширину колонок можно только вручную в окне Списка. При 

этом реальная ширина поля в таблице останется неизменной. Для этого надо подвести 

указатель к правой границе колонки в строке заголовков и, когда указатель изменит 

свой указатель, двигать его с нажатой клавишей мышки.  

 
8.4. Печать информации 

 

При печати информации необходимо выбрать и настроить принтер, а затем рас-

печатать то, что пользователь считает нужным: отчет карту, список, график. 

Для выбора принтера: 

1. Выполните команду Файл > Выбрать принтер , и на экран будет выведен диа-

лог "Настройка принтера". 
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2. Выберите принтер в списке (в списке показываются только те принтеры, кото-

рые установлены в системе). 

3. Нажмите на кнопку "OK". 

Для настройки принтера: 

1· Нажмите на кнопку "Настроить…" , и на экран будет выведен диалог настрой-

ки, соответствующий выбранному принтеру.  

Установка принтера в системе и подсоединение его к порту производится в Windows 

Control Panel - программе из стандартной поставки Windows. Информацию о установ-

ке принтеров Вы можете получить в документации графической среды Windows. 

Для распечатки содержимого окна Отчета: 

1. Сделайте окно Отчета активным.  

2. Выполните команду Файл > Печатать , и на экран будет выведен диалог "Пе-

чать Отчета". 

3. Задайте число копий и/или диапазон страниц. 

4. Нажмите на кнопку "OK". 

Для распечатки содержимого окна Карты: 

1. Сделайте окно Карты активным.  

2. Выполните команду Файл > Печатать , и на экран будет выведен диалог "Пе-

чать Карты". 

3. Задайте число копий. 

4. Выберите кнопку "Все" переключателя "Страницы" для печати всех страниц 

или задайте диапазон распечатываемых страниц. 

5. Выберите режим, определяющий будет ли напечатано изображение Карты, ог-

раниченное рамками окна или больше (кнопки "Как в окне" или "Сместить к центру"). 

6. Нажмите на кнопку "Режимы" и задайте размер печатного изображения (как на 

экране, так, чтобы заполнить страницу, или произвольный размер). Если Вы выбрали 

кнопку "Другой", то введите в окошки ширину и высоту распечатываемого изображе-

ния. 

7. Нажмите на кнопку "OK". 

Для печати содержимого окна Списка: 

1. Сделайте окно Списка, текст из которого хотите распечатать. 

2. Выполните команду Файл > Печатать , и на экран будет выведен диалог "Пе-

чать Списка". 

3. Задайте число копий. 
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4. Выберите кнопку "Все" переключателя "Страницы" для печати всех страниц 

или задайте диапазон распечатываемых страниц. 

5.  Выберите кнопку "Все" переключателя "Строки Списка" для печати всех строк 

из окна или задайте диапазон распечатываемых строк. 

6.  Нажмите кнопку “OK”. 

Для печати содержимого окна Графика: 

1. Сделайте окно Графика, изображение из которого хотите распечатать. 

2. Выполните команду Файл > Печатать , и на экран будет выведен диалог "Пе-

чать графика". 

3. Задайте число копий. 

4. Нажмите на кнопку "Режимы" и выберите размер графика на печатном листе. 

Если Вы выбрали кнопку "Другой", то введите в окошки ширину и высоту распечаты-

ваемого изображения. 

5. Выберите размер графика. Если Вы выбрали кнопку "Другой", то введите в 

окошки ширину и высоту распечатываемого изображения. 

6. Нажмите на кнопку "OK". 

... 

Задание 7. Вывод растрового изображения 

 

1.1. Откройте таблицу rus-obl  согласно инструкциям раздела 2.1. Появится 

карта Российской федерации с границами областей и республик   

1.2. Откройте таблицу adm_cen  согласно инструкциям раздела 2.1. На карте 

появятся административные центры Российской Федерации, обозначенные 

в виде звездочек. 

1.3.  Выполните команду «Файл > Экспорт окна», и на экран будет выведен 

диалог "Экспорт окна". 

1.4.  Выберите кнопку  «Как у окна»  

1.5.  Введите имя tst1 и выберите диск и каталог tst. 

1.6.  В меню "Типы файлов " выберите "Растр" для создания файла в формате 

Windows Bitmap  

1.7. . Нажмите на кнопку "Сохранить".  

 

Задание 8. Создание отчета 
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8.1. Откройте набор tstwоr1  согласно инструкциям раздела 2.2. В результате 

загрузится совокупность используемых в задании 1 таблиц: . adm_cen, 

rus_obl, city_200, railway, rus_bord. 

8.2.  Создать новую таблицу, используя нажатие клавиш ”Ctrl+H”.  

8.3.  Установить размер шрифта 24 и вывести текст «Отчет»    

8.4.  Выполните команду «Окно > Новый Отчет». 

8.5.   Нажмите кнопку  «Рамка»  на панели “Пенал” 

8.6.  Выберите для первой рамки поле отчета  

8.7.  Введите в первую рамку совокупность карт рабочего набора 

8.8.  Нажмите кнопку  «Рамка»  на панели “Пенал 

8.9.  Выберите для второй рамки верхнюю часть поля отчета 

8.10.  Введите во вторую рамку содержимое новой  карты. Этот прием можно 

использовать для создания различных заголовков, а также для создания ле-

генды. 

8.11.  Закройте вновь полученный рабочий набор с новым названием  

“report1”. 

8.12. При необходимости напечатать отчет необходимо открыть рабочий на-

бор “report1”. 

 

Задание 9. Самостоятельная работа 

 

9.1. .Откройте рабочий набор “report1”  

9.2.  Выберите принтер, который имеется в вашем распояжении и режимы 

печати”. 

9.3.  Напечатайте отчет . 
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	Отчет- совокупность графических данных, предназначенная для вывода на печать. Отчет может содержать несколько фреймов (окон), в которых размещается разная информация: карты, легенды, графики, дополнительные подписи и т.д.
	Трассировка - в  MapInfo метод оцифровки изображений, при котором пользователь создает векторные объекты путем постановки отметок (трассировки) на фоне растровой подложки.
	Кнопка Линейка
	Инструментальная панель “Пенал” содержит следующие кнопки
	Инструментальная панель «Программы» содержит две кнопки

	5.4. Использование для создания карт файлов в формате DXF
	Рассмотренные выше операции осуществимы с векторными данными, имеющими форматы MapInfo. Для использования  карт, созданных в других ГИС и имеющих другие форматы, применяют специальный обменный формат DXF.
	Для этого в другой ГИС или иной системе ( например AutoCAD) осуществляют конвертирование файлов из внутреннего формата в формат DXF
	Ввод файлов в MapInfo осуществляется  с помощью процедуры «Импорт» в формате DXF
	Подбор координатной системы для файла формата DXF


	6.1. Форматы растровых файлов, поддерживаемых MapInfo
	Формат растровых файлов, поддерживаемых MapInfo
	8 Bit Color


	6.2. Открытие растрового изображения
	Растровые изображения необходимо регистрировать(делать позиционную привязку к системе координат), если оно предназначено для работы с векторными данными. Файлы зарегистрированных растровых изображений содержат контрольные точки привязки, определенные при регистрации. Поэтому процедура  открытия растрового изображения  различна для регистрированных и незарегистрированных  изображений.
	6.2.1. Открытие незарегистрированного растрового изображения

	В MapInfo  ( начиная с версии 4.0) можно открыть незарегистрированное растровое изображение и показать его в окне Карты, не регистрируя его вручную. Это допустимо, если информация о координатах контрольных точек не важна, например, в случае, когда изображение не является Картой (например логотип).
	Для того, чтобы открыть изображение, не регистрируя его вручную:
	1.	Выполните команду Файл > Открыть Таблицу. Появится диалог “
	Открыть таблицу”.
	2. Из списка “Типы файлов” выберите “Растр”.                                                  �
	3.	Выберите файл, который Вы хотите открыть, и нажмите OK. Появится диалог, предлагающий Вам выбрать, регистрировать ли изображение или просто показывать. Нажмите кнопку “Показать”. Изображение появится в окне Карты.
	Будет создан TAB-файл, использующий условные плановые координаты. В таких случаях MapInfo использует собственные временные контрольные точки для ориентации и расположения изображения на экране.
	Если впоследствии пользователь  захочет использовать изображение вместе с векторной Картой, то он обязан  перерегистрировать изображение.
	Для этого необходимо выполнить шаги 1 и 2 из описанной выше процедуры. Поскольку TAB-файл уже был создан, MapInfo предложит построить таблицу заново. Выберите кнопку “Регистрировать” для того, чтобы перейти к диалогу “Регистрация изображения”. Для регистрации изображения предварительно должны быть определены точки, координаты которых известны.
	6.2.2. Открытие зарегистрированного растрового изображения
	Для того, чтобы открыть уже зарегистрированное растровое изображение:
	1.	Выберите Файл > Открыть таблицу.
	2.	Выберите таблицу из списка в появившемся диалоге. (TAB-файл содержит информацию о контрольных точках привязки, определенных в процессе регистрации).
	3.	Оставьте тип таблицы неизмененным (MapInfo). При регистрации уже был создан файл, необходимый для чтения таблицы MapInfo (TAB-файл).
	4.	Нажмите OK. MapInfo откроет таблицу, содержащую растровое изображение, и покажет его в окне Карты.
	6.3. Регистрация растрового изображения
	Регистрация необходима для привязки растрового изображения к заданной системе координат. Регистрация растрового изображения возможна двумя методами. В первом координаты контрольных точек карты вводятся пользователем с клавиатуры, во – втором – они определяются по существующей векторной карте.
	6.3.1. Выбор контрольных точек из существующей Карты
	Первый метод регистрации обычно применяется, когда необходимо векторизовать растровое изображение, для которого отсутствует его векторный аналог. Другими словами такая регистрация необходима при создании новой карты.  Такой подход требует предварительного определения координат точек карты, которые будут использоваться в качестве контрольных. Т.е. в распоряжении оператора должна быть некая таблица с координатами возможных контрольных точек.
	Эффективность этого метода повышается, если контрольные точки маркированы, т.е. выделены на растровом изображении и на его бумажном оригинале.
	Для осуществления регистрации первым методом необходимо выполнить следующие процедуры:
	1.	Выполните команду Файл > Открыть таблицу , и на экран будет выведен диалог "Открыт таблицу".
	2.	В меню "Типы файлов" выберите "Растр". В списке файлов MapInfo покажет все имена растровых файлов на текущем каталоге.
	3.	Выберите растровый файл, который хотите открыть, и нажмите на кнопку "Открыть". MapInfo откроет диалог "Регистрация изображения". В нижней половине этого диалога в окошке будет показан предварительный вид растрового изображения.
	4.	Выберите проекцию для растровой карты в диалоге "Выбор проекции", который открывается кнопкой "Проекция".
	Если растровое изображение получено сканированием карты, то задайте проекцию, которую имеет используемая карта.
	Если проекция растровой карты неизвестна, то используйте стандартную проекцию (долгота/широта). Нажмите на кнопку "OK".
	5.	Для расстановки контрольных точек. поместите указатель мышки в окно с растровым изображением в  точку, которую хотите выбрать как контрольную. Нажмите и отпустите клавишу мыши , и на экран будет выведен диалог "Добавить контрольную точку".
	6.	Введите в окошки диалога "Добавить контрольную точку" координаты Карты, которые ставятся в соответствие с данной контрольной точкой. Координаты растра контрольной точки помещаются автоматически. Значения в окошках "Растр" измеряются в пикселах. Нажмите на кнопку "OK".
	7. Выберите не менее трех контрольных точек. Если точка на растровом изображении не видна, перемещайте изображение с помощью кнопок прокрутки. В  качестве контрольных точек необходимо выбирать точки с наилучшим опознованием на снимке.
	Примечание: Любая точка, находящаяся западнее нулевого меридиана, имеет отрицательную долготу. Любая точка, находящаяся южнее экватора, имеет отрицательную широту. Так, 52 градуса западнее Гринвича соответствуют X-координате -52.
	Значения координат Карты должны вводиться в десятичных градусах, а не в градусах/минутах/секундах.
	8. Повторите 5 и 6 шаги для определения второй и третьей контрольных точек. Для обеспечения более точных  результатов можно ввести избыточные измерения, т.е. ввести пять или шесть контрольных точек. Каждая контрольная точка помогает MapInfo связывать земные координаты с положением на растровом изображении. Идеально, если контрольные точки задаются  в каждом углу растрового изображения  или хотя бы недалеко от каждого угла. Такой способ задания повышает точность привязки растра к векторному изображению.
	Число необходимых контрольных точек зависит от типа проекции  изображения. Если Вы не имеете возможности определить проекцию Карты или Вы работаете с изображением, которое имеет не определенную в MapInfo проекцию (например, с аэрофотоснимками), то Вам может понадобиться ввести двадцать и более контрольных точек.
	9.	Нажмите на кнопку "OK" после того как все контрольные точки будут добавлены. MapInfo покажет растровое изображение в окне Карты.
	После выполнения регистрации изображения MapInfo создаст табличный файл (файл с расширением .TAB), где будет сохранена информация о регистрации. В следующий раз это растровое изображение можно открыть как таблицу командой Файл > Открыть таблицу без повторения регистрации.
	6.3.2. Задание контрольных точек выбором из окна Карты
	Второй метод регистрации растровых изображений основан на вводе координат контрольных точек векторного изображения путем их выбора из существующей векторной карты. Технологически эта процедура применяется, когда необходимо привязать растровое изображение к уже существующей в электронном виде векторной карте.
	Другими словами такая регистрация необходима при обновлении существующей  карты.  Такой подход не требует предварительного определения координат точек карты, которые будут использоваться в качестве контрольных. Т.е. оператору не требуется таблица с координатами возможных контрольных точек.
	Однако  этот метод требует предварительного опознания и идентификации  контрольных точек на растровом изображении и на его электронном векторном оригинале.
	Для задания контрольных точек растрового изображения выбором из окна Карты:
	1.	Откройте окно Карты. Оптимальным случаем считается, когда окно Карты содержит векторную карту, покрывающую такую же площадь, что и регистрируемое растровое изображение.
	2.	Откройте растровый файл, выполнив команду Файл > Открыть таблицу. Выберите файл растра, проекцию. MapInfo откроет диалог "Регистрация изображения".
	3.	Выполните команду Таблица > Растр > Совместить с картой. Это действие включает специальный режим, позволяющий выбирать контрольные точки непосредственно в окне Карты.
	4.	Расположите диалог "Регистрация изображения" так, чтобы Вам было видно окно Карты. Но не закрывайте его, а сдвиньте в сторону. Для реализации метода на мониторе компьютера должны быть одновременно два изображения векторное и растровое.
	5.	Найдите в окне Карты и на растре какую-нибудь общую точку, например, перекресток улицы.
	6.	Укажите на эту точку в окне Карты. На экран будет выведен диалог "Добавить контрольную точку" со значениями координат широты и долготы указанной на Карте точки. Дайте имя точке, по которому Вы ее определять (например, "Перекр. 1"). Координаты положения точки на растре имеют нулевые значения. Нажмите на кнопку "OK".
	7.	Переместите окно диалога "Регистрации изображения" обратно в центр экрана. Выберите контрольную точку, которые Вы только что добавили, выбрав ее в списке в верхней части диалога.
	8.	Укажите на соответствующую точку в растровом окошке диалога. На экран будет выведен диалог "Изменить контрольную точку", в котором координаты карты будут те, что были выбраны в окне Карты. Координаты растра уже не нулевые, а являются координатами указанной в растровом окошке точки. Нажмите на кнопку "OK".
	9. 	Контрольная точка создана. Для выбора следующей контрольной точки нажмите на кнопку "Новая" и начните действия с 4 пункта.
	6.3.3. Изменение положения контрольной точки
	При регистрации и определении координат контрольных точек возможны ошибки, которые надо устранять или уменьшать. Это достигается использованием режима изменения положения контрольных точек.
	При регистрации растрового изображения для контрольных точек выдаются погрешности регистрации. Величина погрешностей должна быть минимальной. При больших погрешностях могут возникнуть существенные ошибки совмещения векторного и растрового слоев. Наличие больших погрешностей регистрации требует последующей коррекции.
	Точность регистрации можно повысить, увеличив число контрольных точек или  изменив положение контрольных точек.
	После того, как точки созданы значения координат на Карте и растре могут быть изменены, если это надо. Выберите контрольную точку в списке и нажмите на кнопку "Правка" для вызова диалога "Изменить контрольную точку".
	Для перемены положения контрольной точки на растре с сохранением положения на Карте выберите точку в списке и укажите на новую точку растра. Откроется диалог "Изменить контрольную точку", где значения в окошках "Растр X" и "Растр Y" будут изменены, а в окошках "Карта X" и "Карта Y" останутся прежние значения. После нажатия на кнопку "OK" и контрольная точка будет перенесена
	6.4. Практические работы
	Задание 1  Работа с таблицами

	1.1. Откройте таблицу rus-obl  согласно инструкциям раздела 2.1. Появится карта Российской федерации с границами областей и республик
	1.2. Откройте таблицу adm_cen  согласно инструкциям раздела 2.1. На карте появятся административные центры Российской Федерации, обозначенные в виде звездочек.
	1.3. Откройте таблицу city_200  согласно инструкциям раздела 2.1. На карте появятся 200  крупнейших городов Российской Федерации, обозначенные в виде кружочков.
	1.4. Откройте таблицу railway  согласно инструкциям раздела 2.1. На карте появятся   крупнейшие железнодорожные магистрали Российской Федерации, обозначенные в виде линий. В сосвокупности открытые таблицы образуют картографическую композицию.
	1.5. Используя кнопу  «Увеличивающая Лупа» �увеличить масштаб
	1.6. Используя команду «Карта ( Показать  как было»    восстановить первоначальное изображение
	1.7. Используя кнопу  «Уменьшающая Лупа» �  уменьшить масштаб
	1.8. Используя кнопу  «Ладошка»  � сместить изображение.
	1.9. Используя команду «Карта ( Показать слой полностью» восстановить изображение
	1.10. Используя кнопу  «Список»  �  открыть таблицу с данными (список) adm_cen, связанную с картой и активизировать окно таблицы.
	1.11. Используя  команду «Окно (  Карта» активизировать картографическую композицию
	1.12. Откройте таблицу rus-bord  согласно инструкциям раздела 2.1. Появится карта Российской федерации.
	1.13. Используя кнопу «Управления слоями»  � открыть диалоговое окно «Управления слоями»  �
	1.14. Выделите слой rus-bord  наведением указателя на название слоя и последующим щелчком мыши.
	1.15. Нажатием кнопки  “вверх” переместите этот слой выше остальных.
	1.16. Закройте окно управления слоями нажатием кнопки «ОК». Карта должна изменить вид. Исчезнут границы областей и другие обозначения. Слой rus-bord закроет все остальные. Этот пример показывает, что расположение слоев играет важную роль и не может быть произвольным. Верхние слои закрывают нижние.
	1.17. Используя кнопу «Управления слоями» открыть диалоговое окно «Управления слоями». Выделите слой rus-bord. Нажатием кнопки  “вниз” переместите этот слой ниже остальных. Закройте окно управления слоями нажатием кнопки «ОК Появятся границы областей и  обозначения на других слоях.
	1.18. Используя кнопу «Управления слоями» открыть диалоговое окно «Управления слоями». Выделите слой adm_cen.
	1.19. Сделать слой adm_cen доступным для редактирования  установит против его названия флажок в столбце со значком  �
	1.20. Закрыть диалоговое окно «Управления слоями»
	1.21. Закрыть все таблицы кроме adm_cen командой  «Файл ( Закрыть таблицу».
	1.22. Открыть одновременно оставшиеся  карту и таблицу командой «Окно (  рядом».    �
	1.23. Кнопкой «стрелка»   выделить объект на карте . В таблице должно появится выделение строки, соответствующей этому объекту.
	1.24. Нажать кнопку «Информация»  (“Info”)  �. Появится указатель в виде  символа креста и откроется вспомогательное окно  «Информация».
	1.25. Выделить объект на карте. В окне «Информация» появятся табличные данные (элементы строки 2-3 столбцов) соотвествующие выделеному объекту. С помощью кнопок прокрутки можно выводить содержимое разных столбцов для данного объекта. Установкой указателя в окно информация можно активизировать ячейку столбца и менять ее содержимое. Так вносят изменения в таблицу.
	1.26. Закрыть окно  «Информация».
	1.27. Закрыть таблицу командой «Файл ( Закрыть все».
	Задание 2. Применение рабочего набора.
	2.1. Откройте набор tstwоr1  согласно инструкциям раздела 2.2. В результате загрузится совокупность используемых в задании 1 таблиц: . adm_cen, rus_obl, city_200, railway, rus_bord. Этим подчеркивается одно из преемуществ рабочего набора. Одной операцией реализуется несколько операций, которые пришлось бы делать при индивидуальной работе с таблицами.
	2.2. Для выделения и изменения объекта какого либо слоя в рабочем наборе  необходимо сделать это слой активным и редактируемым. Нажатием на правую кнопку мыши вызовите через падающее меню диалоговое окно управления слоями.
	2.3. Вызовите диалоговое окно управления слоями.
	2.4. Откройте окно управления слоями. Выделите  слой adm_cen.
	2.4. Установите флажок против названия слоя  в столбце со значком  �. Этим устанавливается режим вывода надписей из таблицы данного слоя.
	2.5. Нажатием кнопки «Надпись» откройте диалоговое окно вывода текстовых данных из таблицы. В верхнем окошке окна выберите название столбца, из которого будут выводиться надписи на карте –  «Название пункта».
	2.6. Закройте диалоговое окно вывода текстовых данных нажатием кнопки «ОК». Закройте диалоговое окно управления слоями нажатием кнопки «ОК». На карте должны появится названия административных центров Российской Федерации. Таким образом можно выводит любую текстовую информацию из таблиц, привязывая ее к соответствующим объектам карты. Надписи выводятся в центройде объекта или со смещением в несколько пикселей. Направление и размер смещения устанавливается в диалоговом окне «Надпись».
	2.7. Создадим новый рабочий набор. путем  модификации существующего
	Добавим в текущий рабочий набор  новый слой  « grid1» (сетка). Для этого откроем таблицу  нажатием кнопки  � и выбором ее названия при помощи мыши. На карте появится сетка в соответствии с установленной проекцией.
	�
	Сетка будет иметь прямоугольный вид. Это соответствует цилиндрической проекции MapInfo, которая называется в ней  “Широта/ долгота”
	2.7. Изменим проекцию карты  с помощью команды “Карта > Режимы > Проекция”. В результате откроется диалоговое окно “Выбор проекции”. В нем в качестве названия исходной проекции будет указана “Широта/долгота”.                 .                              �
	2.8. Выберем новую категорию проекций “ Прямые конические проекции России и бывшего СССР”, а диалоговом окне “Проекция” выберем катогорию проекций "Прямые конические проекции России и бывшего СССР" и тип проекции“Равновеликие проекции бывшего СССР”                                                                          .                 �
	2.8. Закроем все открытые окна нажатием кнопок “ОК”. Карта вместе с географической сеткой должна иметь вид.                                                                           .                                     �
	2.9. Загрузим полученный новый рабочий набор командой меню Файл ( Сохранить рабочий набор как. Появится диалоговое окно записи набора.
	2.10. Ввести новое имя набора tstworn взамен  старого tstwor1.
	2.11 . Закрыть рабочий набор командой меню Файл ( закрыть все.
	Примечание. При копировании информации, например на дискету, необходимо копировать не только рабочий набор, но и дополнительно все таблицы входящие в его состав. Это обусловлено тем, что файл рабочего набора содержит информацию только о последовательности, структуре и директириях таблиц, образующих картографическую композицию.
	Задание 3. Работа с растровыми файлами
	Для  ввода и регистрации растрового изображения  выполним следующие процедуры:
	3.1.	Выполните команду «Файл > Открыть таблицу» и на экран будет выведено диалоговое окно "Открыт таблицу".
	3.2. В меню "Типы файлов" выберите тип файла "Растр". В списке файлов MapInfo покажет все имена растровых файлов на текущем каталоге. В учебном каталоге (директории) имеется растровый файл gridrast.              .                               �
	3.3. Это учебное растровое изображение географической сетки, соответствующее векторному файлу grid1. Такой файл удобен для анализа и обучения.
	3.3. Выберите растровый файл gridrast и нажмите на кнопку "Открыть". MapInfo откроет диалог "Регистрация изображения". В нижней половине этого диалога в окошке будет показан предварительный вид растрового изображения.
	3.4. Нажмите кнопку «Регистрация» в диалоговом окне  "Регистрация изображения".
	3.5. Нажмите кнопку «Проекция». Выберите проекцию «Широта/Долгота» для растровой карты в диалоге "Выбор проекции", который открывается кнопкой "Проекция". Закройте окно нажатием  кнопки "OK".
	3.6. Используйте координаты контрольных точек приведенные ниже в таблице  1  «Координаты контрольных точек»
	Точка пересечения на сетке
	X ( в градусах)
	Y (в градусах)
	Крайняя верхняя левая
	0
	90
	Вторая верхняя левая
	10
	90
	Крайняя нижняя левая
	0
	30
	Вторая нижняя левая
	10
	30
	Крайняя верхняя правая
	200
	90
	Вторая верхняя правая
	190
	90
	Вторая нижняя правая
	190
	30
	Крайняя нижняя правая
	200
	30
	3.7. Для расстановки контрольных точек. поместите указатель мышки в окно с растровым изображением в  точку, которую хотите выбрать как контрольную. Нажмите и отпустите клавишу мыши, и на экран будет выведен диалог "Добавить контрольную точку".
	3.8. Введите в окошки диалога "Добавить контрольную точку" координаты Карты из таблицы 1, которые ставятся в соответствие с данной контрольной точкой на расте. Координаты растра контрольной точки помещаются автоматически. Значения в окошках "Растр" измеряются в пикселах. Нажмите на кнопку "OK".
	3.9. Выберите не менее трех контрольных точек. Если точка на растровом изображении не видна, перемещайте изображение с помощью кнопок прокрутки. В  качестве контрольных точек необходимо выбирать точки с наилучшим опознованием на снимке. Оптимально, если контрольные точки задаются  в каждом углу растрового изображения , что и приведено в таблице 1. Такой способ задания повышает точность привязки растра к векторному изображению.
	3.10. Нажмите на кнопку "OK" после того как все контрольные точки будут добавлены. MapInfo покажет растровое изображение в окне Карты
	3.11. После выполнения регистрации изображения MapInfo создаст табличный файл gridrast (файл с расширением .TAB), где будет сохранена информация о регистрации. В следующий раз это растровое изображение можно открыть как таблицу командой Файл > Открыть таблицу без повторения регистрации.
	Примечание: Любая точка, находящаяся западнее нулевого меридиана, имеет отрицательную долготу. Любая точка, находящаяся южнее экватора, имеет отрицательную широту. Так, 52 градуса западнее Гринвича соответствуют X-координате -52.
	Значения координат Карты должны вводиться в десятичных градусах, а не в градусах/минутах/секундах.
	Задание 4. Самостоятельная работа
	. .Повторите процедуру регистрации растрового файла grrast с использованием режима ввода координат с векторной карты . Для этого введите предварительно таблицу grid1, а затем новый растровый файл grrast.
	Воспользуйтесь инструкциями раздела  3.3.2.
	Раздел 3.  Редактирование графических данных
	7.. Основы графического редактирования
	Графический интерфейс пользователя MapInfo основан на графических стандартах MS Windows. Данное руководство рассчитано на пользователей, знакомых с работой MS Windows, в частности,  с графическим интерфейсом пользователя и простешими графическими редакторами.  По этой причине в данном руководстве не будем объяснять простейшие графические приемы и команды типа «Линия», «Круг» и т.п.

	7..6. Практические работы
	Задание 5.  Работа с символами

	5.1. Откройте таблицу rus-obl  согласно инструкциям раздела 2.1. Появится карта Российской федерации с границами областей и республик
	5.2. Откройте таблицу city_200  согласно инструкциям раздела 2.1. На карте появятся 200  крупнейших городов Российской Федерации, обозначенные в виде желтых кружочков.
	 
	 
	 
	 
	Выбранный узел будет удален и прямоугольник 1 преобразуется в прямоугольный треугольник 1.
	Раздел 4. Вывод информации
	8.1. Экспорт окна
	8.2. Кадрированные изображения при экспорте
	1.1. Откройте таблицу rus-obl  согласно инструкциям раздела 2.1. Появится карта Российской федерации с границами областей и республик
	1.2. Откройте таблицу adm_cen  согласно инструкциям раздела 2.1. На карте появятся административные центры Российской Федерации, обозначенные в виде звездочек.
	1.3. Выполните команду «Файл > Экспорт окна», и на экран будет выведен диалог "Экспорт окна".
	1.4. Выберите кнопку  «Как у окна»
	1.5. Введите имя tst1 и выберите диск и каталог tst.
	1.6. В меню "Типы файлов " выберите "Растр" для создания файла в формате Windows Bitmap
	1.7. .	Нажмите на кнопку "Сохранить".
	8.1. Откройте набор tstwоr1  согласно инструкциям раздела 2.2. В результате загрузится совокупность используемых в задании 1 таблиц: . adm_cen, rus_obl, city_200, railway, rus_bord.
	8.2. Создать новую таблицу, используя нажатие клавиш ”Ctrl+H”.
	8.3. Установить размер шрифта 24 и вывести текст «Отчет»
	8.4. Выполните команду «Окно > Новый Отчет».
	8.5. Нажмите кнопку  «Рамка»  на панели “Пенал”
	8.6. Выберите для первой рамки поле отчета
	8.7. Введите в первую рамку совокупность карт рабочего набора
	8.8. Нажмите кнопку  «Рамка»  на панели “Пенал
	8.9. Выберите для второй рамки верхнюю часть поля отчета
	8.10. Введите во вторую рамку содержимое новой  карты. Этот прием можно использовать для создания различных заголовков, а также для создания легенды.
	8.11. Закройте вновь полученный рабочий набор с новым названием  “report1”.
	8.12. При необходимости напечатать отчет необходимо открыть рабочий набор “report1”.
	9.1. .Откройте рабочий набор “report1”
	9.2. Выберите принтер, который имеется в вашем распояжении и режимы печати”.
	9.3. Напечатайте отчет .
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